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Olá



● Contribuidor GNOME (2013 - hoje)

● GNOME Foundation (2015 - hoje)

● Endless (2015 - hoje)

● Mantenedor de apps GNOME

○ Calendário, Tarefas, Configurações, Mutter & Shell



GNOME Shell



Passado



Distante…





● Tudo mudou com o estudo de usabilidade

○ Conduzido em 2001 pela (extinta) Sun

○ O famoso “problema dos relógios”

● Recomendação: https://youtu.be/bWUmptI6O2w

https://youtu.be/bWUmptI6O2w




Recente…



GNOME 3



● Sem distrações e interrupções

● Foco nas tarefas atuais

● Acessível & traduzido

● Facilidade para executar programas

● Ser visualmente lindo





Inovações   🥳



Painel unificado



Panorama de atividades



Integridade visual



3.040



● Evolução natural do GNOME 3.38

● Testes de usabilidade

● Desenvolvimento em tempo recorde!



GNOME Shell UX Hackfest 2017



GNOME Shell Hackfest 2019



Testes de usabilidade



● Provavelmente o maior na história do GNOME

● 7 estudos diferentes

○ 3 estudos exploratórios iniciais

○ O Grande Estudo ©

○ 2 estudos comparativos com Endless OS





● Sem distrações e interrupções

● Foco nas tarefas atuais

● Acessível & traduzido

● Facilidade para executar programas

● Ser visualmente lindo



Demo!



Engajamento



● Primeira versão do GNOME com desenvolvimento ao 

vivo (em português & inglês)

● Participação da comunidade estendida

○ Projeto “Extensions Rebooted”

○ Participação de autores de extensões

○ Comunidade testando e reportando bugs 🙏



forty.gnome.org



40∞



● Muitos resultados e insights

● “Cada lançamento é a metade do caminho para o 

próximo”

● GNOME 40: primeira iteração

● Próximos lançamentos: refinamentos



Futuro



● Mais rodadas de testes de usabilidade

● Revisar (remover?) minimapa

● Melhorias para múltiplos monitores

● Mudanças na renderização (Cogl / Clutter / St)

○ Mais utilização da GPU

○ Renderização em árvore

○ Menos cairo



● Gestos melhores

○ Movimentação bidirecional do panorama de atividades

○ Refatoração da stack de input (do libinput até Clutter)

● Novo framework para animações

● Limpezas, refatorações e qualidade de vida do código

● ???



Q&A



Referências



● https://wiki.gnome.org/ThreePointZero/DesignHistory

● https://help.gnome.org/misc/release-notes/3.0/index.html.pt_B

R

● https://blogs.gnome.org/shell-dev/

● https://people.gnome.org/~calum/usability/ut1_report/report_

main.html

● https://www.youtube.com/c/GeorgesStavracas
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